
























































































































UDL在互動教育設計之應用
—以幸福集氣罐為例 13-6 

幸福集氣罐因爲孔洞位囧，致使投人物品時會被微動開關卡住，使用起來

不太順暢，需一 邊使用一 邊調整。

圖13-3 3D列印互動式投擲系統第二代（萬用幸福集氣罐）

（三）幸福集氣罐第三代

硏究團隊希望自製的輔助科技產品－幸福集氣罐，能獲得更多回響，希

望更多特殊需求的學生能使用此幸福集氣罐，希望此設計理念能發散，在

專業團隊人員的建議下，與麥當勞密切聯繫，希望麥當勞贊助個杯子，供

團隊製作幸福集氣罐，並發送給全國500位特殊需求學生。因此，以麥當

勞紙杯作爲罐身，3D列印杯蓋以符合麥當勞罐身，如圖13-4, 其他設計理

念如萬用集氣罐，孔洞設計分大丶中、小及投幣，另外製作附件，協助重

度肢體障礙兒童投球時，能更準確投入孔洞中，如圖13-4。
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圖13-4 3D列印互動式投擲系統第三代：幸福集氣罐（紙杯罐身）














